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- Le Clairtend a pousser vers la réflexion, a encourager
ChlarDSCl.ll'D la construction sur le long terme, a pousser les
civilisations, alors que 'Obscur tend a des actions plus
instinctives, basées sur le présent et les sentiments.
On assimile également plusieurs aspects a chacun
des deux camps. Ainsi derriére le Clair on peut
identifier la lumiére, I'air, le feu, I'action, l'intellect et
le genre masculin ; pour 'Obscur on retrouve les
ténébres, la terre, I'eau, la nuit, l'intuition, la création
et le genre féminin.
Mais méme si on met le Clair et 'Obscur dans deux
camps différents, on ne peut pas réellement parler
d’opposition car toute chose est

Présentation

Chiaroscuro est un jeu de role écrit par deux fréres,
Aldo « Pénombre » Pappacoda et Sandro « Sordan »
Pappacoda, et édité chez les Vagabonds du Réve.
Il sort d'une campagne de financement participative
sur Ulule ou il a été financé a 215 %.
Ce jeu vous plongera dans un univers
fantastique ou des dieux sont

présents physiquement,_éllargissant B | une combinaison des deux.
en permanence les teritoires dun | ool N | - Une femme ne sera donc par
monde ou Ig style de vie est §|mlla|re N 7 T forcément Obscure comme
dans plusieurs aspects a notre AN . : un homme peut ne pas étre

antiquité. : \ défini par son coté Clair.

Outre le livre de base un kit du : ﬁ h" Le monde. frult de
-~ 4

meneur trés intéressant est S runi d di
également disponible, il contient ' UGN GES GIEUX

'écran de jeu cartonné, la carte
du monde au format A3 et 50 F
fiches de personnage couleur.

Le plus grand intérét de

Chiaroscuro vientde son monde.

Ce dernier est officiellement

reconnu comme plat ; ses bords

ne sont que de gigantesque

falaise se perdant dans le Grand

Néant. Mais ce monde n'a pas

toujours été ainsi, on suppose que

son point originel est en Primasilva,

une grande forét a lintérieur de

laquelle vit Mere Sylve, un arbre

immobile titanesque aux formes

féminines,  personnification  de

'Obscur. On trouve également dans les hauteurs

des plus hautes montagnes Pére Nuages, une

masse nuageuse disposant parfois d’une silhouette
humaine, personnification du Clair.

Plusieurs fois par an un événement se produit, on

I'appelle la Grande Conjonction. Durant ces périodes

Pére Nuages se laisse porter jusqu’a Primasilva ou il

rejoint sa compagne pour une nuit. Nuit au cours de

Le livre de base de Chiaroscuro
contient tout ce qu'il faut pour
connaitre l'univers du jeu, sa
géographie, son histoire et
les tensions qui I'animent. A
I'heure actuelle il n'y a pas de
campagne officielle, ce sera
au meneur d’inventer leurs
propres histoires, donnant ainsi les clés d’'un

grand bac a sable. Je dis a I'heure actuelle car elle
laisse sous-entendre que des suppléments verront
le jour, leurs contenus changera peut-étre la donne.

Un concept dominant

Pour parler de l'univers de jeu, il est primordial
d’expliquer la dualité qui anime Chiaroscuro. On la
retrouve dans le titre qui vient de l'italien et qui signifie
« clair-obscur ».

Maiscontrairementadesoppositionsévidentescomme
celle de la Lumiere contre les Ténébres ou du Bien
contre le Mal, celle de Chiaroscuro est plus abstraite.
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laguelle des tremblements de terre se feront ressentir
dans le monde entier.

Lefruitdecetteunionestextraordinairepuisqu’achaque
conjonction de nouveaux territoires apparaissent.
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O-N N o LT [ [l I CI AU ER T RO [I[ETolo L =[5\ 8  Nous avons un descriptif des plus grandes villes,
o[Vt Melola  CRTRERGEEIBETEEE TN o] EIER=REa N e1ao S8 quelquefois illustrées par une superbe image. On y
(o= (o I (110 U SE P I [ TS a6 o] Tol o To 11 10) (S BYALO [To0 A4 T8l retrouve cette ambiance antique qui transpirait dans
des étres vivants, voire de nouvelles civilisations. I'historique, d’ailleurs certaines villes sont directement
des caricatures de nos villes. La premiére qui me

Un historique classigue viennent a I'esprit est Zenevia, la Cité des Masques,
qui est un acronyme de Venezia (Venise).

Au niveau background rien d’extraordinaire, du

classique efficace dans lequel tout le monde pourra KOSEIC[VETeESR I ClalghRe S ellNe RN elyyTelell ol
se retrouver. La présentation dans le livre est basée JEeCSRRe[ iR eCHCT oY ROl Moo ETyIRE e
principalement sur 'empire de Celalta, un empire qui JGESEeECERe S elelylIoCER O/ A ((elNCRERCT el (S
s'est bati au fur et 8 mesure des décennies jusqu’a EEESSLGIEICNERENISolCT (el Voo CYe e T o]y
englober une grande partie du monde, avec une BCUHSESEEITICIIRYor D CIlol )

image d’un futur étincelant mais qui, @ mesure que

le temps passait, sest effritte. Ont suivi guerres JREUEREIIRENE l'ouvrage, nous récupérons une liste
SN L] ool [Lls = pl o=t ety tres fournie des grandes maisons nobles avec leur
aux ambitions navrantes qui font que IEmpire JSESSANCEETg{elylelelylal=ly [Ty I AR RIS CRETS SlelyleVS
O V= o) (N D TN ISR o a1 = n ez laif| €t divisée par pays méme si nous aurions preféré
méme par déclencher une guerre civile. L'empereur les retrouver directement au niveau des villes ou
R RN o NN e = Telb o = - Rlol o = Ry N elles sont implantées, nous épargnant par la méme
pour reprendre le flambeau d’un héritage en piteux JSESEUSEICEE CIVIe IS S et ol

états. Ce nouvel empereur mit fin & la guerre civile en

concédant des territoires aux insurgés. Encore plus loin on trouve les descriptifs des lieux
On retrouve dans cette histoire des points communs BEEEVEC SN CRNEIET(oSelV]{e AN ot (1 1|\ BRE- TN (01(C1
A== o R E e Re PN o A Kl s e Re el Originelle, les grandes collines ou montagnes, les
’ambiance de l'univers qui se veut basé sur notre [RULECSICSIEUTRE

antiquité.

On trouve aussi une liste de personnalités bien

C’est dix ans plus tard que le jeu a proprement parlé détaillée suivie par une liste de personnalités
commence, avec cet Empire jadis surpuissant qui JRWSEHEIESNIOEN

n'est plus que 'ombre de lui-méme, la Ligue qui a

réussiaobtenirdes territoires, des terres « sauvages » AU EUIErAeelyloJiSR Yool VRS SN RRCR(elVI X ¢S
qui n'ont jamais cédé face a lEmpire et de nouveaux RSl lal el lye=TIRC el ol Ay E IR ECyTel=lvE s
territoires sortant du néant réguliérement. des informations dans le livre, rangées par type plutot
que par lieu, n'est guére pratique a 'usage.

On retrouve donc 'Empire celaltan, la Ligue des Cinqg

Cités, Valombrosa, Lyrriane, les tribus brumaires, [i{= i1y

Froidelandes, Ikonia, déchus, Seifarai, la Mosaique

IRl E T WANE 191 Ko [SXo CTolo SAVE G (FRe i Eluielg1®  Avoir Mére Sylve et Pére Nuages physiquement sur
a vos joueurs de voyager. leur monde n’a visiblement pas suffi aux humains qui
ont vénéré d’autres dieux pour en appeler a l'aide
Pour chacun des « pays » est fourni une description Je\EEIEe i R-E ol CXe ST @YY

compléte de sa politique, son économie, sa loi et son

=lool (o= 1 (ol M RS E 1 R CRER I RN VETERCL EIEI i@ On 'y retrouve des croyances basées sur les ancétres,
=To [Vor= 110 N SRR T SR CERRS oo [ A IE 1ol Sl B[ =B ER  |e plaisir, la discipline, I'opposition, la purification,
mode. la nature, une liste de saints ayant chacun une
attribution ou encore le Kraken.

R
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Qui dit monde fantastique dit magie et Chiaroscuro
en compte quatre formes différentes :

- Magie Quarte : elle est la magie la plus
classique, basée sur les éléments et les saisons.

- Glyphe : la magie des Glyphes regroupe les
enchantements, sur des objets ou sur des personnes.
- Animisme : magie liée aux esprits et aux
forces de la nature.

- Invocation séraphique basée sur la
construction mentale d’entités a qui la magie donnera
vie.

Pour chacune de ces voies, une liste de sorts avec
leur description détaillée vient remplir un grimoire
bien fourni. On y retrouve des sorts assez simples
tels que Armure, Eblouissement, Eclair, Fléche
de glace, mais nous découvrons également des
nouveautés comme I'écriture des glyphes, les pactes
ou I'horoscope.

Calendrier / astrologie

Le monde de Chiaroscuro se voit doté d’'un calendrier
propre mais divisé comme le nétre en douze mois
(quatre saisons de trois mois chacune).

Le ciel de Celalta a également été peaufiné avec
soin, nous donnant la liste illustrée des constellations
visibles et de leur signification.

Bestiaire ?

Au niveau du bestiaire c’est par contre trés léger ;
si I'on retrouve en fin d’'ouvrage une liste d’animaux
sur plusieurs pages — on nous parle bien d’'anima, de
créatures, de dragons et de chimeres — il ne s’agit
la que d'une courte explication d’ordre générale. ||
faut espérer un supplément dédié pour ne pas faire
tourner vos scénarios autour d’éléments politiques
ou de protagonistes uniquement humains.
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Regles
Systeme de jeu

Le systeme de jeu de Chiaroscuro est extrémement
simple ; huit caractéristiques, décrivant votre
personnage (quatre pour le Clair : Intellect, Vigueur,
Aura, Vitalit¢ ; quatre pour I'Obscur : Intuition,
Constitution, Volonté etAcuité), vousdonnentchacune
une valeur qui lors d'une action sera additionnée
a un D6 classique. Les compétences viennent
personnaliser votre personnage et fournissent
des D6 supplémentaires qui s’accumuleront pour
booster votre score. En fonction de la maitrise
d'une compétence, le personnage pourra lancer
un a trois dés supplémentaires, mais ce n'est pas
tout : le premier degré permet de changer tous les
1 en 2, le second degré changera les 1 et 2 en 3,
et enfin le troisieme degre transformera les 1,2 et 3
en 4 ! Si votre personnage est un maitre dans une
compétence, il pourra donc atteindre de trés hauts
scores pour son action.

On compare ensuite le résultat du jet a un seuil de
difficulté prédéfini pour savoir si I'action est une
réussite ou non.

Il existe cependant une maniére de modifier son
score, elle apparait sous forme de points d’aspects,
différenciés entre les points Clairs et Obscurs. Quand
vous utilisez une caractéristique, vous pouvez
doubler son score en utilisant un point d’aspect
correspondant. Cette dépense est permanente et
il faudra gagner de nouveaux points au cours des
scénarios.

Création de personnage

Pour créer son personnage a Chiaroscuro,
on commence par choisir des informations
générales comme sa classe sociale et son signe
astrologique. Ensuite on réparti 22 points dans les
huit caractéristiques ; un minimum de 1 est imposé,
ainsi qu'un maximum de 5. Les valeurs des points
de vie, de magie et l'initiative découle ensuite des
caractéristiques.

On dispose également de points d’aspects, 2 clairs
et 2 obscurs plus un correspondant a notre signe
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astrologique. Puis viennent les 10 points avec
lesquels on achete des compétences.

Un concept intéressant du personnage est le
Recto/Verso, qui aidera a la bonne interprétation
du personnage. Le Recto est en fait ce qui ressort
de votre personnage rapidement, son attitude,
limpression qu'il dégage. A l'opposé on trouve le
Verso qui correspond a sa personnalité et ses désirs.

Petit aparté sur la fiche de personnage sur
laquelle le sentiment
est partagé autant

la moiti€ supérieure

est magnifique

avec la roue des
caractéristiques -

et la séparation ey A
Clair/Obscur, 1]
autant la g
seconde moitié *l.
se résume a un

empilement de

tableaux vides. En

tout cas elle reste
fonctionnelle, mais on

aurait aimé une plus grande personnalisation du bas
de la feuille.

Scénarios

Je passerai rapidement sur le contenu des scénarios
pour éviter de spoiler les éventuels joueurs, mais ils
sont en tout cas tres complets. PNJ détaillés avec
leurs fiches, description détaillée de I'histoire et des
événements, les soixante pages de scénarios seront
des plus utiles pour vous familiariser avec 'ambiance
de l'univers de Chiaroscuro.

Conclusion

Chiaroscuro est un monde assez étonnant de par

sa particularitt a s’agrandir en permanence, pour

moi c'est LE gros avantage du jeu. Il sera ainsi
personnalisé par chaque meneur afin d’obtenir le
monde qui lui convient le plus. Le livre de base reste
par contre une description pure et dure de I'historique
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de l'univers, il n‘apporte donc pas de piste de
scénarios ou de trame générale. C’est un grand bac
a sable trés détaillé ou les meneurs devront creuser
et construire leurs propres histoires, les scénarios
présents a la fin vous
donnant surtout un
apercu de 'ambiance

de l'univers.

Le systéeme de
jeu est trés
simple et
pourra donc
s’adresser aux
débutants. Les
4 possibilités de
A R h l roleplay sont assez
il fuseit 1111 TARSS, tk‘ importantes avec
— —/ toutes les histoires

politiques existantes

et les maisons nobles, donc les anciens ou les
amateurs de I'antiquité y trouveront leurs marques.

Le livre a quelques défauts, notamment sur I'ordre
des chapitres a mon sens, mais il reste un excellent
avant-golt de cet univers. On espére simplement
que des suppléments viendront, comme annoncé
dans la préface, pour approfondir certains points
comme le bestiaire par exemple.

Liens vers nos partenaires

GreG

cuide du roliste calactique



